
      

 

  

فضای مجازی آمیخته از اطلاعات علمی و شبه 

باعث سردرگمی  ممکن است علمی است که

 این سلسلهاز  کنندگان شود. هدفاستفاده

دارای  ، ارائه اطلاعات معتبر،ث علمیمباح

ه دربار اتیدشناسنامه و تهیه شده توسط اس

 .باشدمی ۱۹ کووید

 دانشگاه تربیت مدرس

۹۹۱۱ خرداد 42  

24 - گروه مطالعات علم و فناوری  

 پساکرونا آموزش و هنر

 

 افهمی رضا دکتر

 مدرس تربیت دانشگاه هنر، دانشکده هنر، تاریخ و پژوهش گروه دانشیار

afhami@modares.ac.ir 

۹۱بیماری کووید بانی علمی دیده  

 هیا بیآ نینیی  ییر مرافریآ فرماییید برای دسترسیی بیآ شروییز گی ار 

 https://modares.ac.ir/~covid 

https://modares.ac.ir/~covid


پساکرونا شمز   و هنر   
 

1 
 

 مقدمه 

بآ واسطآ وتاب دگی خزد با انتقال محیط شمز   واقری بآ درون  91ید گیری کزوتجربآ شمز   مجا ی در دوران همآ

زه آ تدریس بآ ویئقرار گرفت، اراای کآ بیش ا  همآ مزرد استفاده های شنلاین همراه بزد و در تمامی دنیا تجربآسیستم

فرسزده  هایشمز ان بزد. دنیل فراگیری و اقبال بآ این رو ، انطباق شن با سیستمهم مان و تدریس مستقیم مرلم بآ دانش

 های شمز   مراصر فایگاه چندانی ندارد. محزر مدارس بزد؛ کآ در نظریآو مرلم

های درس سنتی برای بیش ا  پنجاه سال است کآ فقدان کارایی خزد لاسشمز ان در قانب کتجربآ شمز   غیرفرال دانش

ها در دستیابی بآ دانش اهمیت شمز ان و همکاری شنانفرانی کآ در شن نقش دانشورا نشان داده و تجارب شمز وی فرل

در قانب شن، بجای  اند. ماهیت این شمز   مبتنی بر ایجاد نزعی مشارکت میان افراد است کآدارد؛ فایگ ین شن وده

های افتماعی، فرهنگی و ارتباطات رخ داده و شمز   ا  طریق شمز   مفاهیم انت اعی، تجربآ یادگیری در بستری ا  ار  

دهد. بهترین مکان برای وکل دادن بآ این محزر رخ میهای شمز وی و در قانب مسأنآفامرآ انفرالوهمکاری و فرل

برداری ا  ابرا های ذهنی برای تداعی یی مشارکت بهره کننده مشارکت وتحریی ومندِهای مجا ی هزشمز   در محیط

  افتماعی و فرال است.

کآ  شمز ان استترین مزانع در دستیابی بآ نتایج مطلزب، منفرل بزدن دانشهای سنتی شمز  ، یکی ا  مهمدر سیستم

مز ان شعدم امکان کنترل فردی دانشمانع شمز  ،  ذهنی هایبافیخیالعلاوه بر ایجاد مشکلاتی مانند گسیختگی ذهنی، 

سزیآ و در غانب مزارد وفاهی و فاقد تجهی اتی بصری کآ امکان تجسم بسیار کمی را ا  سمت مرلم، سیستم بیانی یی

ات هگزیی و اصلاح اوتباشمز  و عدم امکان پاسخشورد و انجام تکانیف بآ صزرت تنها تزسط دانششمز  فراهم میبرای دانش

بُردی ی سآهای  ندهها کارایی کافی را نداوتآ و سیستمها، مزفب وده تا این سیستمو نهادینآ ودن برخی ا  نادرستی

 ها مطرح وزند.بآ عنزان فایگ ینی برای شن

زان تهایی را بیابید کآ در طی شن میتکنزنزژی تمرک  داوتآ تا راه ها در این  مینآ، بیشتر بر روی خزدِ اونین کزوش

اما تمرک  طزلانی بر روی مزضزع، طراحان را بآ این باور رساند کآ این امر نیا مند  اب ارهای فدیدی برای شمز   ساخت.

و  رویکردهای بصری شمز   است. وانفرال افتماعی در حز هپدیده فرلوکل دادن بآ فضای فرهنگی برای رخ دادن 

زی وناسی، ارتباطی و انگرد اخلاقی،  یبایییی محیط تراملی فدید ا  بُ طراحی ارتباطات بآ منظزر اف ایش خلاقیت در

انآ های خلاقشمز   را دگرگزن و شن را بآ با ی های ویدیزیی و تلفن همراه، شیندهترکیبی ا  کامپیزتر، اینترنت، با ی

خلاقیت و اف ایش تزانایی فی یکی و فکری افراد و بدل  های ویدیزیی درن دیی خزاهد کرد؛  یرا مشخص وده کآ با ی

 نند. کیآ و مشارکت در بحث و گفتگز نقش مهمی ایفا میدوسزها بآ ارتباط ودن افراد منفرل بآ فرال و اف ایش تمایل شن
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 عدی آموزشبُفضاهای سه

اطلاعات و ارتباطات، یکی دیگر ا  فضاهای شمز وی کآ  ویژه در حز هی تکنزنزژی بآهای اخیر و با تزسرآدر سال

شی عنزان بخبُردی مجا ی، بآهای خزد را برای ورود بآ سیستم طراحیِ شمز وی نشان داده، استفاده ا  فضاهای سآقابلیت

 قیمتار ان انزصزل وبُردیِ مجا ی، بآ عنزان رووی سهلهای سآمحیط ا  فرشیندهای شمز   تراملی است. بآ همین دنیل

ها، قراردادن کاربر در درون یی سیستم مدل اند. هدف ا  این سیستمبرای رسیدن بآ این نتیجآ مزرد استفاده قرار گرفتآ

ها مشارکت ی مجا ی، در فرانیتعنزان فردی ا  این فامرآسا د بآبُردی وبآ واقری است کآ او را وادار میسا یِ سآ

 داوتآ باود. 

ی شمز وی باود کآ بآ درستی ا  تأثیرات تکنزنزژی برای رویداد اعی در این  مینآ باید وامل یی برنامآرویکردهای ابد

ا ب ها، یرنی هنر ارتباط برقرار نماید وطراحی شن عنزان صنرت و ویزههای دیجیتانی بآشمز   بهره بگیرد و میان مهارت

ایی هبآ فضایی اکتشافی و تجربی بدل سا د. در چنین محیط ها بآ یی محیط هنرمندانآ، شن راتبدیل محیط ساده شن

ها بآ صزرت یی مدل ذهنی در شمز ان و تجارب شندانش وزد و حافظآشمز ان و محیط با هم هماهنگ میرفتار دانش

 د.برقرار نمای های افتماعی یا طبیری واقری، ارتباطشمز  و پدیدهتزاند میان دانشبُردی م بزر میشید و با نمایی سآمی

 شمز ان، کاهش نیا  بآ دانش فنیدادن بآ رفتار دانشردی بر سآ مبنای وکلبُوسیلآ محیط سآرویکردهای شمز   بآ

اف ار در فرشیند شمز   استزار است. دومین مهارت برای استفاده ا  فضای شمز   و عدم نیا  بآ مداخلآ مرلم و سا نده نرم

ها و رخداد صحیح رفتار شمز وی شمز ان و اطمینان ا  تأثیر درست بر شنل اطلاعات بآ دانشمقزنآ، تزفآ بآ نحزه انتقا

ردی همراه با تراملات پیچیده، وناسایی مسأنآ، درک بستر بُفستجز و اکتشاف در درون یی فضای سآ ها است.تزسط شن

 شمز ل تزسط دانشبرخزرد با مسائ بار ذهنی دادنو امکانات حل نمزدن مسأنآ و دریافت با خزرد ناوی ا  خطاها و کاهش

فآ رو تزا  این و در نهایت قادر ساختن وی بآ با تکرار این رفتار در محیط واقری، ا  اهمیت بسیار  یادی برخزردار است.

طی شمز ان را قادر سا د در های فی یکی اهمیت  یادی دارد تا دانشهای مجا ی و محیطبآ همپزوانی میان این محیط

 های مربزط بآ فضاهای فی یکی دست یابند.شن بآ برخی ا  مهارت

ای هبآ این منظزر باید تشخیص داد کآ نکات مهم در طراحی این فضای نزین چیست و این امر نیا مند تحقیق در حز ه

 شمز انها بآ دانشویژه در مزاردی کآ رفتارهای افتماعی ا  طریق این سیستمفرهنگی و افتماعی افراد است. این امر بآ

ای باود کآ متغیرهای طراحی، با مزارد حاکم گزنآوزد، ا  اهمیت بسیار  یادی برخزردار است. باید رویکردها بآمنتقل می

 های شمز وی تطابق یابند.و مزرد تزفآ در محیط
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ملمزس پیرامزنی مرماری های مجا ی، استفاده ا  ساختار فضای ها برای وکل دادن بآ محیطترین  مینآیکی ا  مهم

فضا یاد نمزد. ا  طریق این استراره،  تزان ا  شن بآ وکل دادن استرارهبرای وکل دادن بآ فضاهای عمزمی است کآ می

تزان ا  فضای ها بآ راحتی میتزاند بآ صزرت مأمنی فدید برای اوخاص درشید و برای سا ماندهی شندنیای مجا ی می

دهندگان ساختآ هایی ا  فضای فی یکی با مریارهای مزرد نظر شمز  نمزد کآ در شن نمزنآ های مجا ی استفادهبا ی

هایی فرهنگی و افتماعی بزمی باوند تا وخص بتزاند بآ صزرت ناخزدشگاهانآ، تزانند وامل محرکوزد. این فضاها میمی

 مریارهای فرهنگی خزد را ا  طریق شن با یابد. 

وده در درون شن های کنترلانفرالوبآ این فضاها، تزفآ بآ رفتارهای انسانی در فضا و فرل دادندومین مقزنآ در وکل

های شن وکل گیرد و در های فرهنگی رفتاری و ارتباطی و همچنین شمز هتزاند در قانب با نمایی قانباست. این امر می

های فرهنگی ها حدود شمز هاختیار دارد کآ در طی شنها را در ها و امکان پاسخای ا  دریافتشمز ، مجمزعآطی شن دانش

 وانفرانی و حتی نظارتی و افتنابی فرابگیرد. ها را بآ صزرت با تابی، فرلتزاند شنگردد و وخص میمشخص می

های محیط با هدف دستیابی بآ بُردی شمز وی ارتقا دادن قابلیتهای سآترین مزارد در سا ماندهی محیطیکی ا  مهم

 های درکی مخاطب تزفآ نمزده و با تزفآهای شمز وی است و بآ منظزر تحقق شن، باید بآ قابلیتیشترین می ان قابلیتب

نماید کآ ها را تهییج میشمز ان، شنای طراحی نمزد. دریافت با خزردهای درست ا  طریق دانشگزنآبآ شن محیط را بآ

ای ف ها بآرو محیطعنزان محیطی  نده در نظر بگیرند. ا  اینبلکآ بآ ای تحمیلی،محیط مزرد شمز   خزد را نآ بگزنآ

در ضمن  های فرهنگی، تمایل پیدا کنند.های دارای مؤنفآهای کامپیزتری، باید بآ سزی محیطهای خاص با یمحیط

شمز  بتزاند در این ساختار فضایی پیچیده، ا  طریق بآ چانش کشیدن تجارب خزد و هدایت ا  طریق محیط بآ باید دانش

 اهداف خزد دست یابند. 

های مجا ی کآ در شن کاربران مختلفی حضزر دارند، مشابآ قرارگیری در محیط است کآ محیطتحقیقات نشان داده

ها برای فراگیری تراملی ارتباطات افتماعی در کنار مزضزع اصلی شمز   است و بآ منظزر طبیری، یکی ا  بهترین رو 

وانفرانی را با یکدیگر ترکیب نمزد و بآ همین دنیل انگزبرداری ا  شمز   مشارکتی/ فرلدستیابی بآ نتایج مطلزب باید 

ط کنندگان بتزانند در یی محید؛ تا مشارکتهای طبیری افتماعی قادر است تا این کیفیت را در شمز   ایجاد نمایمحیط

ای اخیر، هکنندگان ارتباط برقرار کنند. در سالهای تشریی مساعی واقری با بستر و دیگر ورکتغنی و دارای قابلیت

ا   تزانتر وده و میها بآ فضای مجا ی سهلبُردی فضای حقیقی و انتقال شنهای اسکن سآاین امر ا  طریق تکنزنزژی

های فغرافیایی، برداری کرد. این امر ضمن شمز  ، کاراکتر و وخصیت محیطمزارد برای وکل دادن بآ محیط، بهره این

 بزمی، رفتار فرهنگی، افتماعی، مردم وناسی و .. را نی  شمز   خزاهد داد.
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 ردی مجا یبُهای سآسیستممتمرک  و اتفاقی همراه است، در درون رفتار غیردر تقابل با شمز   در محیط واقری کآ با 

زاند توانفرال مزرد انتظار را در درون  مینآ پدید شورد. این امر میوزد تا فرلیافتآ بآ صزرتی طراحی مییی سیستم نظام

بآ یی محیط  ،های مجا یای ا  نمایآو با اف ودن مجمزعآ وده را بآ صزرت یی مجمزعآ ا  نقاط داغیی محیط ساختآ

بآ شن  گیرد کآو بآ رفتار هدفمند مخاطب وکل دهد. بآ این ترتیب نزعی ا  فضای ذاتاً افتماعی وکل میمؤثر بدل کند 

ترین اهمیت بسیار  یادی دارد. یکی ا  مهم تزان اصطلاح مکان را اطلاق نمزد. ایده وکل دادن بآ مکان در این شمز  می

محیط  کآ پدیدهدر حانی ؛هزمی عام و بدون وناسآ استمف ،مفاهیم در مزرد مکانیت، احساس ترلق بآ شن است. فضا

ها دارای یی فرم ساختاری هستند و مکان مشترک شن است. ها با شن و وکل دادن بآ فرهنگوانفرال انساننیا مند فرل

 کنند.مثابآ چهارچزب رفتاری افراد عمل میگیرد و بآها حس کنش افتماعی وکل میدر شن

رسد کآ میان ماهیت اصلی دهد کآ این ویزه در صزرتی بآ اوج کیفیت خزد میاین  مینآ نشان میمطانرات دیگری در 

 روایی بآ شمز   ساختار روایی قدرتمندی وفزد داوتآ باود و وخص ا  طریق قرار گرفتن در یی بدنآ ،فانبی شمز   و

تر داستانی و پر کردن مر  میان واقریت و قزانین های مخاطب و تزانایی وی در قرارگیری در بسدست یابد. تزفآ بآ قابلیت

 هایترین ابراد در روایتشمز   بسا د. یکی ا  مهم یهاتزاند برای او یی مدل ذهنی برای درک مکانیسممی ،داستانی

و این  ها را بارورتر سا د ادپنداری شننمایند تا احساس همها را درک میافرادی است کآ شنداستانی، انطباق فرهنگی 

های روایی است. یکی ا  مزارد دیگری کآ در مزرد این های نامحسزس فرهنگی در قانبامر بسیار مهمی در شمز  

گاهی در مزرد ادراک محیط با ی است. در این مزرد نی  تحقیقات نشان ی شمز وی مزرد تزفآ است، اف ایش شهاسیستم

برداری شن ا  ماهیت حضزر و فرهنگی و تجارب بهره ردادهای افتماعی،ها و قراها، بآ عرفداده کآ اف ایش کنش در با ی

عنزان یی  مینآ مشارکت فرهنگی در حال وکل تا فایی کآ برخی محققان ا  شن بآماهیت وفزد خزد بستگی دارد. 

آ بآ یی وب کنند کآ در شن شمز   در قانب نزعی مشارکت در وکل دادنرمان یاد می ی وبآدادن بآ یی ژانر ارتباطات

 وزد.داستان متزند می

وزد؛ بلکآ بآ طزر فرالانآ کنش کاربران ست کآ این محیط تنها برای دیدن خلق نمیا ی کلیدی در این  مینآ ایننقطآ

های فرهنگی را ها اهمیت بسیار  یادی در هدایت شمز   دارد. این محیط قادر است تا فضاهایی دارای قابلیتو رفتار شن

ای مانند تزانند فضاهای اطلاعاتیِ سا ماندهی ودهها میعنزان مثال، شنار شمز   مزارد اصلی فراهم نماید. بآنی  در کن

یا یی محیطِ  ی  اف ایش دهد؛شمز ان برای برقراری ارتباط با محیط را نهای دانشیی وهر را بزفزد شورند کآ قابلیت

شمز ان افا ه دهد تا برخزرد هنری گزناگزن پر وده باود و بآ دانشمانند، کآ در شن فضای اطلاعاتی، با مکاتب مز ه

ایی های فغرافیطبیری با این شثار را تجربآ نمایند. همچنین امکان بآ وفزدشوردن فضاهای تجربی، مانند برخزرد با مکان
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تری بسیار گزناگزن و متنزعهای یا انتقال مزارد تاریخی ا  طریق تجربآ در فضا نی  وفزد داوتآ باود. همچنین مکانیسم

وناسانآ و مجمزعآ اطلاعاتی ها یا پرور  حس  یباییتزان در فضاهای مجا ی تربیآ نمزد؛ مانند استفاده ا  نقشآرا می

ی اطلاعاتیِ صرف بدل گردد. بآ ها، فضای با نمایی بآ چی ی بیش ا  یی تجربآی مبانی فرهنگی کآ در همآ شندرباره

زنید ترین هدف شمز  ، یرنی قابلیت تبینند تا بآ تزنیدکنندگانِ اطلاعات بدل وزند و بآ مهمشمز   می هااین ترتیب شن

 اطلاعاتی دست یابند. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ردمپیام برای م

وزد. در حانیکآ شمز   بطزر قطع در ذهن بسیاری ا  ما نهاد مدرسآ بآ عنزان مزقریتی رسمی برای شمز   محسزب می

امرو  نآ نیا مند شمزختن دانش کآ نیا مند  کزدکانِ  ها فریان دارد.ساعات  ندگی و تجارب رو مره شنکزدکان در تمامی 

گ ینی فی یکی بآ مرنای نداوتن ارتباط محیطی برای تجربآ  ندگی و کشف شن هستند. دوران قرنطینآ با وفزد دوری

گزیی دیجیتال و تجارب های داستانن وبسایتها با بسترهای ارتباط شنلاین همچزساختن شن افتماعی نیست و شونا

ها ها ا  فضای شینده  ندگی را اف ایش داده و کنجکاوی شنها قادر است درک شنشنلاین افتماعی متناسب با سن شن

 پیرامزن فستجزی دانش را برانگی د.

 

 
 گذارانپیام برای سیاست

شمز ان و فامرآ شمز وی کشزر بآ تجارب مهمی دانست کآ در شن دانش ، را باید فرصت مهمی91گیری کزوید تجربآ همآ

است. انقطاع این امر پس ا  این دوران، بآ مرنای ا  دست رفتن این تجربآ خزاهد در حز ه شمز   مجا ی دست یافتآ

ای در این حز ه و های  مینآبزد. اکنزن کآ شگاهی فمری در این  مینآ اف ایش پیدا کرده،  مان مناسبی برای پیمایش

ری ی برای پیشرفت شمز   مجا ی با هدف بهبزد کیفیت شمز وی و تحقق عدانت شمز وی در وناسایی نزاقص و برنامآ

 بستری فدید است. 

ردی در حز ه شمز   ضمن پیزند تجارب حز ه شمز  ، هنر و فناوری دیجیتال قادر بُهای مجا ی سآتجربآ محیط

بستری برای تراملات افتماعی حزل حز ه فرهنگ باود و با تزفآ بآ با ار کشزرهای  ، ویخزاهد بزد ضمن تزسرآ شمز

 اسلامی در این حز ه تمدنی بیانجامد. –تر فرهنگ ایرانی بان بآ بسط و گستر  وسیعفارسی
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